YAPAY ZEKA DESTEKLI
YESIL BECERILER
EGITIMI

»



Hakkinda

Bu el kitabi, lise 6gretmenlerinin yapay zekéa destegiyle yesil
becerileri siniflarina entegre etmelerine destek olmak
amaciyla hazirlanmistir.  Elinizdeki el kitabi, “EcoAl
EduNetwork Initiative (EAIEN)” baslikli KA220 SCH projesinin
bir parcasidir ve “Yapay Zeka Destekli Yesil Beceriler Egitimi”
adli cevrim ici kursa tamamlayici bir kaynak niteligindedir.
Kitap, kurs modiullerine, hedeflerine ve etkinliklerine kapsamli
bir genel bakis sunarken; yesil becerilerin ve yapay zekanin
(Al) Ogretim uygulamalarina nasil entegre edilebilecegi
konusunda pratik rehberlik saglar.

Dort ana modil etrafinda yapilandirilan kurs; yesil becerilerin
kiresel onemini inceler, yapay zekanin temel kavramlarini
tanitir, Al araclariyla acik egitim kaynaklari olusturmayi
gosterir ve 0gretmenleri, 6grenci odakli ve surdurulebilirlige
yonelik projeler tasarlama konusunda guclendirir. Bu el
kitabindaki her boélim, kurs icerigiyle uyumlu sekilde
dizenlenmis olup; 6zetler, temel kavramlar ve yansitici sorular
icermektedir. Bu sayede o6gretmenlerin 6grendiklerini sinif
uygulamalarina dontstiurmeleri kolaylasir.

Ister kurs sirasinda ister sonrasinda kullanilsin, bu el kitab
ogretmenlere ilham vermeyi ve onlari, gelecege hazir bireyler
yetistirmede rehberlik etmeyi amaclayan pratik bir kaynaktir.
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BOLUM 1

YESIL BECERILERE
GIRIS



YESIL BECERI NEDIR?

Yesil beceriler, sirdurilebilir bir sekilde yasamak ve
calismak icin ihtiyac duydugumuz bilgi, beceri ve
tutumlardir. Bu beceriler, cevreyi korumamiza,
kaynaklari akillica kullanmamiza ve degisen bir
dinyaya uyum saglamamiza yardimci olur.

Yesil beceriler; enerji, tarim, insaat, ulasim ve egitim
gibi cok cesitli sektorlerde hayati dneme sahiptir. Bu
beceriler; enerji tasarrufu saglama, atiklari en aza
indirme ve c¢evre dostu dUdrlnler tasarlama gibi
uygulamalari kapsar. Ancak yesil beceriler yalnizca
teknik yeterliliklerle sinirli degildir. Ayni zamanda
elestirel dusiinme, yaraticilik, problem ¢coézme ve is
birligi gibi becerileri de icerir. Bu yetkinlikler,
gunimuzin cevresel sorunlarina yenilikci  ve
surdurualebilir cozimler gelistirmek icin blyuk 6nem
tasir.

Daha fazla bilgi edinmek i¢in video
simgesine tiklayin ya da asagidaki
baglantiyi ziyaret edin:
https://tinyurl.com/58vjnzfz



https://youtu.be/jP-ffDonMKw?si=spD6Y9VAfbcoNlfD
https://tinyurl.com/58vjnzfz

Yesil Becerilerin
Siniflandirilmasi

Yesil beceriler genel olarak iki ana kategoriye ayrilabilir: temel yesil
beceriler ve sektore 6zgii yesil beceriler.

Temel yesil beceriler, disiplinler arasi gecisi mumkin kilan
becerilerdir ve cevresel farkindalik, elestirel disinme, yaraticilik, is
birligi ve uyum saglama gibi yetkinlikleri kapsar. Bu beceriler, bireylerin
hem Kkisisel hem de mesleki yasamlarinda sudrdurilebilir kararlar
alabilmelerini saglar.

Sektore 6zgii yesil beceriler ise belirli endUstrilerde gerekli olan
teknik yeterlilikleri ifade eder. Ornegin, yenilenebilir enerji sektori
glnes paneli kurulumu ve akilli sebeke gelistirme gibi beceriler
gerektirirken; tarim sektord surdurilebilir tarim yoéntemleri ve su
yonetimi tekniklerini icerir. insaat ve ulasim sektérleri ise cevre dostu
tasarim, enerji verimliligi ve emisyon azaltimi konularinda bilgi gerektirir.
Teknik becerilere ek olarak, liderlik, etik muhakeme ve sistemsel
distnme gibi sosyal beceriler de surdurulebilirligin tesvik edilmesinde
blyik dnem tasir. Bu yetkinlikler, cevresel sorunlara buttncul ¢cézimler
duretmeyi ve sorumlu kararlar almayi destekler.

Daha fazla bilgi edinmek i¢in video
simgesine tiklayin ya da asagidaki
baglantiyi ziyaret edin:
https://tinyurl.com/58vjnzfz



https://youtu.be/eMNFaXXIMFo?si=GKeSdKKe1yOYUA-8
https://tinyurl.com/58vjnzfz
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Yesil Beceriler Neden
Lise Dlizeyinde
Ogretilmeli?

Kritik Gelisim Donemi: Lise, 6grencilerin kimliklerini, degerlerini ve diinya
goruslerini sekillendirmeye basladiklari belirleyici bir donemdir.

Yasam Boyu Siirecek Yetkinlikler: Yesil beceriler; elestirel diusinme,
problem ¢c6zme ve sorumlu karar alma gibi hayat boyu gerekli olan
becerileri destekler.

Cevresel Farkindalik: Ogrenciler, eylemlerinin cevre {izerindeki etkilerini
anlamayi 6grenir ve surdurulebilirligi destekleyen secimler yapmayi
benimserler.

Kariyer Hazirligi: Yesil becerilerle erken yasta tanismak, 6grencileri
yenilenebilir enerji, surdurtlebilir tasarim gibi yesil ekonomi alanlarinda
ortaya cikan is firsatlarina hazirlar.

Kiiresel Vatandaslik: Yesil egitim, 68rencilerde kuresel karsilikli
bagimliliga dair farkindalik gelistirir ve onlari sinirlar ve kusaklar 6tesinde
disinmeye tesvik eder.

Yaraticilik ve Yenilik: Yesil beceriler, 6grencileri stirdurulebilir cézimler
tasarlamaya ve gercek diinya sorunlarina yaratici yaklasimlar
gelistirmeye tesvik eder.

Giiclenme ve Liderlik: Ogretmenler, 6grencileri daha sirdirilebilir ve
adil bir gelecek insa edebilecek degisim dnclileri olarak guiclendirir.

Daha fazla bilgi edinmek icin video
simgesine tiklayin ya da asagidaki
baglantiyi ziyaret edin:
https://tinyurl.com/58vjnzfz



https://youtu.be/JfrOZLbUnnE?si=Dhq87h7iigKLzA4i
https://tinyurl.com/58vjnzfz

SCIENCE

Konu Alaninizda Yesil
Beceriler

Yesil beceriler yalnizca fen ya da cevre bilimleriyle sinirli
degildir, her ders alanina entegre edilebilir. Dikkatli bir
planlamayla, tum disiplinler surdurilebilirlik egitimine katki
saglayabilir ve 06grencilerin elestirel, yaratici ve sorumlu
disuinme becerilerini gelistirmelerine yardimci olabilir.

Iste bazi 6rnekler:

Fen Bilimleri: Ogrenciler uygulamali deneylerle yenilenebilir
enerji kaynaklarini kesfedebilir veya yerel su tasarrufu
stratejilerini arastirabilirler.

Edebiyat: Roman ya da siirlerdeki cevre temalar Uzerine
tartismalar yapilabilir ya da 6grenciler edebiyatin nasil eyleme
gecmeyi tesvik ettigine dair denemeler yazabilirler.

Matematik: Ogrenciler gercek diinyadan cevresel verileri analiz
edebilir ya da surdurilebilir teknolojilerin maliyet-etkinligini
hesaplayabilirler.

Gorsel Sanatlar: Ogrenciler geri dénistiurilmis malzemelerle
sanat calismalari yapabilir ya da surdurulebilir yasami tesvik
eden posterler tasarlayabilirler.



BOLUM 2

YAPAY ZEKAYA GIRIS



J| YZNASIL CALISIR?

Yapay zeka sistemleri agirlikli olarak makine 6grenimi ve derin
0grenmeye dayanir.

e Geleneksel programlamada, insanlar kurallari adim adim
tanimlar.

e Makine 68reniminde ise sistem, verilerdeki oruntuleri fark
ederek ve drneklerden yola cikarak kendi kurallarini olusturur.
Ornegin, hayvan resimleriyle egitilmis bir yapay zeka, yeni
fotograflarda kedi ya da kopekleri tanimayi 6grenebilir.

e Derin 6grenme, makine 6greniminin bir alt alanidir ve insan
beyninden ilham alinarak gelistirilen yapay sinir aglarini
kullanir. Verileri katmanlar halinde isleyerek, basit cizgilerden
karmasik nesnelere kadar giderek artan dizeyde oOzellikleri
tanimlar. Sesli asistanlar ya da gorsel tanima sistemleri gibi
modern uygulamalar, verimli calismak icin derin 6grenmeden
faydalanir.

Veri, yapay zeka icin hayati éneme sahiptir. Verinin miktari ve
kalitesi, dogrudan sistemin basarimini etkiler. Kalitesiz ya da
onyargili veriler, hatali veya adaletsiz sonuclara yol acabilir. Bu
nedenle sikca su ifade kullanilir: “Veri, yapay zekanin yakitidir.”

Daha fazla bilgi edinmek icin video
simgesine tiklayin ya da asagidaki
baglantiyi ziyaret edin:
https://tinyurl.com/58vjnzfz



https://youtu.be/lKN7BZCisF8?si=zhXw4ca4z-YHk2js
https://tinyurl.com/58vjnzfz
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Yapay Zeka ve Turleri

Yapay zeka (Al), genellikle insan zekasi gerektiren 6grenme, akil
yuritme ve problem coézme gibi gorevleri yerine getirmek Uzere
tasarlanmis bilgisayar sistemlerini ifade eder. 1956 yilinda bilimsel
bir alan olarak ortaya cikan yapay zekéa, veri, algoritmalar ve
hesaplama guclindeki gelismelerle birlikte 6nemli ilerlemeler
kaydetmistir. GlUnimuzde yapay zeka; makine 6grenimi, dogal dil
isleme, robotik ve bilgisayarla gérme gibi alt alanlari kapsamakta
ve makinelerin verileri yorumlamasini, kararlar almasini ve insan
mudahalesi olmadan calismasini mimkuin kilmaktadir.

Yapay zeka genellikle t¢ kategoriye ayrilir: Dar Yapay Zeka (ANI),
Genel Yapay Zeka (AGIl) ve Siiper Yapay Zeka (ASI).

Dar Yapay Zeka (ANI), ses tanima ya da oneri algoritmalari gibi belirli
gorevleri yerine getiren yapay zekd sistemlerini ifade eder.
Gunumuzde kullanilan yapay zekéa turi budur.

Genel Yapay Zeka (AGI), insan benzeri akil yidritme ve 68renme
yetenegine sahip, cok cesitli gorevleri yerine getirebilecek
varsayimsal bir yapay zekadir. Henliz gerceklestirilmemistir.

Siiper Yapay Zeka (ASI) ise yaraticilik ve duygusal anlayis da dahil
olmak Uzere tim alanlarda insan zekasini asan bir yapay zekayi ifade
eden gelecege yonelik bir kavramdir. Bu diizeyde yapay zeka su anda
kuramsal ve spekulatif bir konudur.

Daha fazla bilgi edinmek icin video
simgesine tiklayin ya da asagidaki
baglantiyi ziyaret edin:
https://tinyurl.com/58vjnzfz



https://youtu.be/immB9cWoQiU?si=WA7ceOh1J2nmCfUs
https://tinyurl.com/58vjnzfz

Gunluk Hayatta Yapay
Zeka

", Yapay zeka, ginlik yasamin pek cok alanina simdiden entegre

olmustur:

o Saglik: Yapay zeka, tibbi goruntuleri analiz ederek erken teshis ve
dogru tedavi planlamasinda saglik profesyonellerine yardimci olur.

e Finans: Gercek zamanli islemleri ve olagandisi aktiviteleri
izleyerek dolandiriciligl tespit eder.

 Sosyal Medya ve E-Ticaret: Platformlar, yapay zekay: icerikleri
kisisellestirmek, trin dnermek ve kullanici deneyimini gelistirmek
icin kullanir.

o Akilli Teknolojiler: Yapay zeka; akilli ev sistemleri, navigasyon
uygulamalari ve strlclslz araclar gibi teknolojilere gl verir.

Egitimde, yapay zekd 6grenme iceriklerini her 6grencinin ihtiyac ve

hizina gore uyarlayarak Kisisellestirilmis 6grenmeyi mimkin kilar.
Ogrenci performansini analiz edebilir, telaffuz hatalarini diizeltebilir
ve anlik geri bildirim saglayabilir. Ogretmenler icin ise planlama, icerik
uretimi ve karmasik konularin sadelestirilmesi gibi konularda destek
sunar.

Dusutnulerek kullanildiginda, yapay zekad egitimi zenginlestirir —
ogretmenlerin yerini almak yerine, onlarin etkisini artirir ve 6grencileri
aktif 6grenenler olarak glclendirir.

Daha fazla bilgi edinmek icin video
simgesine tiklayin ya da asagidaki
baglantiyi ziyaret edin:
https://tinyurl.com/58vjnzfz



https://youtu.be/-mvAQo0U7iw?si=YFhURCyrzW4-HPh2
https://tinyurl.com/58vjnzfz

% Sorumlu YZ Kullanimi

Veri Gizliligi: Yapay zeka sistemleri genellikle kisisel bilgileri de

iceren buiyik veri kiimelerine dayanir. Ozellikle egitim alaninda
kullanici verileri korunmali ve glivenli bir sekilde islenmelidir.

Algoritmik Onyargi: Yapay zeka, egitim verilerinde yer alan 6nyargilari
farkinda olmadan yeniden uretebilir. Kullanicilar, yapay zeka
ciktilarinin dogrulugunu sorgulamali ve bu dogrulugun veri kalitesine
bagli oldugunu anlamalidir.

. Is Giicii Uzerindeki Etki: Yapay zeka rutin gérevleri otomatiklestirirken

bazi isleri ortadan kaldirabilir. Ancak ayni zamanda yeni meslekler de
yaratir. Bu nedenle egitimciler, 6grencileri uyum saglayabilen
becerilerle donatmali ve yasam boyu 6grenmenin 6nemini
vurgulamalidir.

| » Insansilastirmadan Kacinma: Yapay zeka insan degildir — duygu,

niyet ya da arzulari yoktur. Verileri, kendisine tanimlanan
programlama cercevesinde isler. Yapay zekayi insan gibi algilamak,
yanlis anlamalara yol acabilir.

% Etik Farkindalik: Kullanicilar ve 0grenciler, yapay zekayi elestirel bir

bakis acisiyla degerlendirmeye, teknolojinin toplumsal etkilerini
disinmeye ve etik bir yaklasimla kullanmaya tesvik edilmelidir.

Daha fazla bilgi edinmek icin video
simgesine tiklayin ya da asagidaki
baglantiyi ziyaret edin:
https://tinyurl.com/58vjnzfz



https://youtu.be/RwucKoHxQRw?si=YyhHS4A6byru32H3
https://tinyurl.com/58vjnzfz

Sinifta Yapay Zeka
Kavramlarini Tanitmak
Icin Fikirler

Yapay zekéd hayatimizda giderek daha fazla yer aldikega,
ogrencilere yapay zekanin ne oldugunu, nasil calistigini ve neden
onemli oldugunu 6gretmek buylk 6nem tasir. Sinifta yapay zeka
kavramlarini tanitmak, dijital okuryazarligi gelistirmekle kalmaz;
aynl zamanda elestirel distiinmeyi, etik farkindaligi ve gelecege
yonelik becerileri de tesvik eder. Bu boélumde, 6gretmenlerin
yapay zekdyr yasa uygun, erisilebilir ve gercek dinya
uygulamalariyla baglantili bicimlerde tanitabilmelerine yardimci
olacak pratik ve ilgi cekici fikirler bulacaksiniz,

My
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Etkinlik 1:
Yapay Zekayi Kesfedin

BOLUM 1

Asagidaki teknoloji 6rneklerine bakin. Sizce bunlarin ortak noktasi
nedir?

BOLUM 2

Kiiciik gruplar halinde tartisin. Bir seyi zeki yapan nedir?
1.Zeki olmak ne anlama gelir?

2. Bir makine zeki olabilir mi? Neden veya neden olamaz?

BOLUM 3
Grup tartismaniza dayanarak Yapay Zeka (Al) icin bir tanim yazin:
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/ Etkinlik 1- Ogretmen Notlari

2|

Amaclar Materyaller

Ogrenciler, gbzlem ve grup tartismasi -‘Basili calisma kagidi VEYA

yoluyla Yapay Zeka (Al) hakkinda islevsel Basili ya da yansitilmis

bir tanim gelistirecek ve kesfedeceklerdir. cesitli yapay zeka destekli
teknolojilere ait
gorseller/aciklamalar

Ders akisi

1.Gizemli inceleme (10 dakika): Ogrencilere bazi yapay zeka destekli
teknoloji 6rnekleri gosterin. Gruplar halinde, bu 6rneklerin ortak
noktalarini belirlesinler.
2.Sinif Beyin Firtinasi (10 dakika): “Zeki olmak ne demektir?” sorusu
Uzerine tartisin. Ogrencilerin belirttigi 6zellikleri (6grenme, problem
cozme vb.) tahtaya not edin.
3.Yapay Zekayl Tanimlama (10 dakika): Gruplari, ortak bir yapay zeka
tanimi olusturmaya yonlendirin. Ardindan, tim grup tanimlarini
toplayarak sinifca ortak bir tanim belirleyin.
istege Bagli Genisletme:
Ogrencilerden gercek bir yapay zeka aracini arastirmalarini ve sinifta
tanitmalarini veya bu aracin ne yaptigini aciklayan kisa bir paragraf
yazmalarini isteyin.
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Etkinlik 2:

YZ Nasil Caligir?
O O

Geleneksel programlamada, bir insan bilgisayarin adim adim izlemesi gereken

talimatlari yazar. Buna karsilik, makine 6grenimi bilgisayarin verilerden
0grenmesine olanak tanir. Bilgisayar, verilerdeki érintuleri bulur ve bunlari
kararlar almak veya tahminlerde bulunmak icin kullanir. Derin 6grenme ise,

makine 6greniminin 6zel bir tirtiddr ve insan beyninden ilham alan sinir agi adi

verilen yapilar kullanir.

BOLUM 1

Asagidaki kelimeleri kullanarak bosluklari doldurun:

programlama, veri, makine 6grenimi, oriintiiler, derin 6grenme

1. , bilgisayarin dogrudan talimatlar yerine orneklerden

0grenmesini saglar.

2.Geleneksel , bilgisayara adim adim ne yapacagini soyler.

3.Yapay zeka sistemleri, buyuk veri kimelerindeki __________ sayesinde
tahminlerde bulunabilir.
4, , makinelerin sinir aglari kullanarak karmasik bilgileri

anlamasini saglayan bir tekniktir.
5.Yapay zeka sistemlerinin etkili calisabilmesi icin blylk ve cesitli
miktarda gerekir.

BOLUM 2

Bir bilgisayara kedilerle kopekleri fotograflar lizerinden ayirt etmeyi
ogretmek istediginizi hayal edin. Bunun i¢cin ona etiketlenmis bircok
ornek gostermeniz gerekir; boylece bilgisayar gorselleri analiz ederek
oruntileri 6grenir ve yeni gorintiiler hakkinda tahmin yapabilir.

1.Bilgisayara ne tir 6rnekler verirdiniz?

2.Bilgisayar, yeni bir gorselin kedi mi yoksa képek mi olduguna nasil
karar verir?

3.Egitim verisi sadece kahverengi kopekler ve beyaz kedilerden
olussaydi ne olurdu?
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/ Etkinlik 2 icin Ogretmen Notlari
STk
Hedefler Gerekli Malzemeler
-Yapay zekanin nasil calistigina dair ‘Basili calisma sayfasi

temelleri anlayin.

-Temel kavramlari tanimlayin: makine
o0grenimi, derin 6grenme, veri ve desen
tanima.

-Egitim verilerinin rolu ve yapay zeka
performansi Uzerindeki etkisi Gzerine

disundn.
Ders Plani

1. Onceden edinilen bilgileri harekete gecirin ve temel kavramlari tanitin. (5-
10 dakika) Tahtaya sunu yazin: "Geleneksel Programlama" ve "Makine
Ogrenimi"

Programlama: Bir kisi bilgisayara adim adim talimatlar verir.

Makine 6grenmesi: Bilgisayar drneklerden 6grenir ve kaliplari bulur.

Derin 6grenme: Beyinden ilham alan sinir aglarini kullanan 6zel bir makine
ogrenmesi turda.

2. Calisma kagidindaki 1. Bolim ile temel kelime dagarcigini ve kavramlari
pekistirin. (Cevaplar: 1. makine 6grenimi, 2. programlama, 3. desenler, 4.
derin 6grenme, 5. veriler) (10 dakika)

3. Ogrencilerin 2. Bélumdeki sorulari tartismak icin ikili veya grup halinde
calismasini saglayin. Tartismayi kolaylastirin ve ¢esitli verilerin 6nemini ve
yapay zeka egitiminde onyargi sorununu vurgulayin. (10 dakika)

istege Bagli Genisletme: Tahtaya Programlama, Makine Ogrenmesi ve
Derin Ogrenme olarak etiketlenen ii¢c dali olan basit bir kavram haritasi
cizin ve 6grencilerden farkliliklari gorsellestirmeye yardimci olmak icin
her kategorinin altina kisa tanimlar veya gercek hayattan 6rnekler
eklemelerini isteyin.



Etkinlik 3:
Ginliik Yasamda Yapay Zeka

BOLUM 1

Asagida birkac etkinlik bulunmaktadir. Bunlardan hangileri yapay
zekayi iceriyor? Her birini Evet veya Hayir olarak isaretleyin ve
gerekgenizi aciklayin.
Bir yayin uygulamasi begenebileceginiz filmleri 6neriyor: EVET / HAYIR
1.Mikrodalga, bir digmeye bastiginizda yemeginizi isitir: EVET / HAYIR
2.Google Haritalar trafik nedeniyle daha hizli bir rota dneriyor: EVET / HAYIR
3.Bir uygulama size dilbilginizle ilgili bir alistirmada geri bildirim verir: EVET / HAYIR
4.Sinif projektori slaytlari gosteriyor: EVET / HAYIR

BOLUM 2

Son 24 saatte yapay zeka ile nasil etkilesim kurdugunuza dair iki 6rnek
listeleyin.

BOLUM 3

Asagidaki sorulari kiiciik gruplar halinde tartisin.

Yapay zekaya dair hangi 6rnek sizi en ¢cok sasirtti? Neden?
1.Yapay zekanin hayati daha iyi mi yoksa daha karmasik mi hale
getirdigini distindyorsunuz? Aciklayin.
2.BUyuUk bir karar (tibbi teshis veya finansal tavsiye gibi) almaniza
yardimci olmasi icin yapay zekaya guvenir misiniz? Neden veya neden
glvenmiyorsunuz?



/" Etkinlik 3 icin Ogretmen Notlari
1 W\J \/g
Hedefler Gerekli Malzemeler
Yapay zekanin saglik, finans, sosyal ‘Basili calisma sayfasi
medya ve egitim gibi glinlik baglamlarda Tahta veya projektor
nasil kullanildigini anlayin. isaretleyiciler veya
- Cevrelerindeki yapay zekanin gercek kalemler

hayattaki orneklerini belirleyin.

- Yapay zekanin ginluk yasamin cgesitli
yonlerini iyilestirme veya bunlara meydan
okumadaki rolint distnun.

Ders Plani

1. Isinma (5-10 dk): Ogrencilere sunu sorun: "Yapay zekayi giinlik hayatta
nerede goruyorsunuz?" Fikirlerini tahtaya yazin.

2. Ogretmen Aciklamasi (10 dk): Yapay zekanin kullanildigi farkli alanlari
(saglik, finans, alisveris, egitim) kisaca aciklayin.

3. Calisma Sayfasi Etkinligi (20 dk): Ogrenciler calisma sayfasini
tamamlamak icin bireysel veya ikili gruplar halinde calisirlar.

4. Sinif Tartismasi (10 dk): Cevaplari gézden gegirin, 6grencileri 6rneklerini
ve icgorulerini paylasmaya tesvik edin.

5. Ozet (5 dk): Ogrencilerden sunu diisiinmelerini isteyin: "Yapay zekanin
hayatimin bir parcasi olmasi hakkinda ne hissediyorum?" Istege bagli ek
ders:

Odev: Aile Uiyelerinizden biriyle yapay zekayla nasil karsilastiklari hakkinda
réportaj yapin ve ilging bulgularinizi sinif arkadaslarinizla paylasin.
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YAPAY ZEKA JULIA'YI
REDDETTI- OZGECMISINI
BiLE ANLAMADAN!

Berlin'de bir teknoloji sirketine basvuran Julia Yilmaz, hayalindeki is icin gli¢clii bir aday
oldugunu disiindyordu. Yiksek lisans mezunu, akici Almanca konusuyor, sektérde 8 yillik
deneyime sahipti. Ancak basvurusu sadece 7 dakika icinde reddedildi.

Sebep?

Kullandigi PDF formati, yapay zeka destekli ise alim sistemi tarafindan dogru sekilde
okunamad.. Sistem, Julia’nin 6zgecmisinde is unvanlarini, deneyim yillarini ve yetkinliklerini
tanimlayamad,.

"Basvurumu ilk olarak bir insanin degerlendirecegini sanmistim. Meger dogrudan bir
algoritma karar veriyormus," dedi Julia.

Anahtar Kelime Yoksa Sansin da Yok
Daha sonra égrendigine gore sistem, 6zgecmisleri belirli anahtar kelimelere gére

siraliyordu: “veri odakli”, “stratejik disiinme”, “cevik ekip”, “yenilik¢ilik” gibi terimler yoksa,
adaylar eleniyordu.

"Tam niteliklerime ragmen sadece bir format yliziinden elenmek moral bozucu," diyen Julia,
insan kaynaklarina ulasmayi basarsa da is artik coktan baska birine verilmisti.

Yukaridaki haberi okuyun ve asagidaki sorulari cevaplayin. Cevaplarinizi

sinif arkadaslarinizla tartisin.

1. Julia neden bu kadar cabuk isten cikarildi?

2. Yapay zeka sistemi 6zgecmisini okurken hangi hatalari yapti?

1.3. Julia, yapay zeka sisteminin basvuranlari nasil siraladigi konusunda ne 6grendi?

2.4. Yapay zekanin is basvurularini taramak icin kullanilmasinin bazi riskleri
nelerdir?



2 /

~
\ / T - e A
/ Etkinlik 4 icin Ogretmen Notlari
[
Hedefler Gerekli Malzemeler
Yapay zekanin ise alimda nasil ‘Basili calisma sayfasi
kullanildigini ve potansiyel risklerini (istege bagli)
anlayin.

-Karar alma sirreclerinde yapay zekanin
kullanilmasinin etik zorluklarini distndn.
-Yapay zeka sistemlerinde adalet,
seffaflik ve veri yanliligi hakkinda elestirel

distinme gelistirin.
Ders Plani

1. Isinma: Ogrencilere daha 6nce cevrimici olarak bir ise veya staja basvurup
basvurmadiklarini sorun (5-10 dk.).

2. Haberi okuyun ve sorulari cevaplayin (10 dk).

3. Grup tartismasi: Yapay zekanin ise alimda etik zorluklari (10-15 dk.).

istege Bagli Aktivite:
Yapay zekanin ise alimda kullanilip kullanilmamasi gerektigi hakkinda kisa
bir paragraf yazin.



BOLUM 3
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YAPAY ZEKA ILE ACIK EGITIM
KAYNAKLARI OLUSTURMAK



Acik Egitim Kaynakla;‘l
(OER)

» Acik Egitim Kaynaklari (OER), herkesin kullanabilecegi, uyarlayabilecegi ve

paylasabilecegi, Ucretsiz olarak erisilebilen 6gretim, 6grenme ve arastirma
materyalleridir. Bunlar arasinda ders kitaplari, videolar, ders planlari,
sinavlar ve tam dersler bulunur.

Acik Egitim Kaynaklarini (OER) benzersiz kilan sey, acik olmalaridir; cogu

¥ Creative Commons lisanslariyla gelir ve uygun atiflarla yasal ve etik yeniden

kullanim ve degisiklik yapilmasina olanak tanir. OER Commons, OpenStax,
MERLOT ve MIT OpenCourseWare gibi Acik Egitim Kaynaklari (OER)
platformlari, egitimciler ve 6grenciler icin binlerce kaynak sunar.

ChatGPT, Canva Al veya Synthesia gibi yapay zeka araclarinin destegiyle

‘., egitimciler, ihtiyaclarina gore o6zellestirilmis OER'ler olusturabilir ve daha

kapsayici, is birligine dayali bir egitim ortamina katkida bulunabilirler.

Daha fazla bilgi edinmek icin video
simgesine tiklayin veya asagidaki
baglantiya gidin:
https://tinyurl.com/2smrutzw


https://youtu.be/JeY301mrQvg?si=cqe_sLru9iD7VunR

Yapay Zeka ile Egitim
Materyalleri Olusturma

Yapay zeka araclari, posterler, sunumlar, videolar, sinavlar ve calisma
kagitlar gibi ilgi cekici egitim iceriklerinin tasarlanmasini daha kolay ve
hizli hale getiriyor.

Gorseller: Canva Al, Adobe Firefly ve DALL-e gibi araclar, metninize veya
konunuza gore duizenler, gorseller ve simgeler olusturarak infografikler ve
posterler olusturmaniza yardimci olur.

Sunumlar: Tome, Gamma App ve Beautiful.ai gibi platformlar, yapi ve
tasarim iceren, diizenlenmeye hazir slayt desteleri olusturur.

Videolar: Synthesia, Lumen5 ve HeyGen, metinleri seslendirme, gorsel ve
altyazilarla kisa videolara doniistiiriiyor.

Metin Tabanli icerik: ChatGPT ve Gemini gibi yapay zeka araclari, ders
planlari yazma, metinleri basitlestirme, istemler olusturma ve
materyalleri cevirme gibi gorevleri destekler.

Daha fazla bilgi edinmek icin video
simgesine tiklayin veya su baglantiya
gidin: https://tinyurl.com/eb6s6ace


https://youtu.be/FnLBxiVukWQ?si=xvvPkF_73fmAB31d

Egitim Ortamlarinda Yapay
Zeka Kullanimina lliskin lpuclari

Aracla Degil,
Amacla Baslayin

Bir ara¢ se¢cmeden 6nce kendinize su soruyu
sorun: Ogrencilerimin ne 6grenmesini veya
ne basarmasini istiyorum? Dersinizi bir
araca gore uyarlamak yerine, 68renme
hedeflerinizle uyumlu araclari secin.

Model Etik ve Kritik
Kullanim

Yapay zekéa tarafindan Uretilen icerik her
zaman dogru, tarafsiz veya 6grencilerin yas
grubuna uygun olmayabilir. Bu nedenle,
o0grencilere bu tar iceriklere elestirel bir
sekilde vyaklasmayr 0Ogretmek onemlidir.
Onlari, yapay zeka tarafindan Uretilen
bilgileri dogrulamaya, olasi ényargilari veya
sinirlamalari! fark etmeye ve yapay zekanin,
disincelerinin yerine gececek bir arac
olarak degil, onlar destekleyecek bir
yardimci  yaratici  olarak  kullanilmasi
gerektigini anlamaya tesvik edin.



Yaraticiligi Rehberlikle
Dengeleyin

Yapay zeka araclari yaraticiligi tetikleyebilir, ancak yine
de insan ydnlendirmesine ihtiyac duyarlar. Ogrencilerin
yapay zeka kullaniminda odaklanmalarini ve elestirel
olmalarini saglamak icin ipuclari, ornekler ve
degerlendirme ol¢utleri sunun.

Gizliligi ve Verileri
Koruyun

Ozellikle 6grencilerle calisirken veri koruma
politikalarina uygun platformlar kullanin.
Aracin gizlilik standartlarina
glvenmiyorsaniz, oturum acma bilgileri veya
kisisel veriler talep etmekten kacinin.

Diisiin ve Ayarla

Nelerin iyi gittigini, hangi zorluklarla
karsilastiginizi ve aracin 6gretim hedeflerinizi
nasil destekledigini (veya desteklemedigini)
g6z onunde bulundurun. Bu dustncelere
dayanarak, 6grencilerinizin ihtiyaclarini daha
iyi karsilamak icin ayarlamalar yapmaktan,
alternatif araclari kesfetmekten veya yeni
stratejiler denemekten cekinmeyin. Esneklik
ve surekli iyilestirme, egitimde yapay zekadan
en iyi sekilde yararlanmanin anahtaridir.



Akilli Istemler,
Daha lyi Icerik

Yapay zeka araclarini icerik veya materyal olusturmak icin kullanirken,
"istem", aracin ciktisini yonlendirmek icin sagladiginiz talimat veya
girdidir. Bunu bir diyalog olarak disuntn: Sorunuz veya isteginiz ne kadar
net ve aciksa, yapay zekanin cevabi o kadar faydali ve alakali olacaktir. Bu
anlamda, istemli yazi teknik bir gorev degil, amac netligi, hedef kitle
farkindaligi ve 6gretim amaci gerektiren pedagojik bir gérevdir.

Uretken yapay zeka modelleri, insanlarin yaptig gibi "diisinmez" veya
"anlamaz"; olasilik ve 6grenilmis kaliplara dayanarak calisirlar. Bu su
anlama gelir:

e Belirsiz veya asiri genel istemler cogu zaman ylizeysel, hedeften uzak
ciktilara yol acar.

e Egitim hedeflerinize uygun, acik ve yapilandirilmis istemler, anlamli ve
sinifa hazir materyaller lretebilir.

e Ayni arac, komutun nasil ifade edildigine bagli olarak cok farkli ciktilar
uretebilir.

Ogretmenler, istemli tasarim konusunda uzmanlasarak yapay zeka
araclarinin pedagojik olarak uyumlu, yasa uygun ve hedef odakli kalmasini
saglayabilirler.

Daha fazla bilgi edinmek icin video
simgesine tiklayin veya asagidaki
baglantiya gidin:
https://tinyurl.com/t2pjta7e


https://youtu.be/eulxxakIV54?si=t6H3_HMYQTs01hZ0

_Kaliteli Bir
Istemin Temel
Unsurlari

Gorev Tanimi: Yapay zekanin tam olarak ne yapmasini
istiyorsunuz? (6rnegin, yazmak, 6zetlemek, bir sinav olusturmak)

icerik Odakli: Konuyu, konu alanini veya temayi belirtin.

Hedef Kitle: Materyalin kimlere yonelik oldugunu belirtin
(6rnegin, 10. sinif 6grencileri, A2 ingilizce 6grencileri).

Bicim: Istenilen cikti tiiriinii tanimlayin (6rnegin paragraf,
liste, diyalog, infografik).

Ton ve Stil: Ciktinin resmi, ilgi ¢cekici, konugsma dili, akademik
vb. olup olmayacagini acikliga kavusturun.

Kisitlamalar: Kelime sinirlamalari, ornek sayisi, belirli kelime
dagarcigi vb.



Tekrarlayan Bir Siirec Olarak istem

Hizli yazma tek seferlik bir gorev degil, tekrarlayan bir
siirectir. Sunlari yapmaniz gerekebilir:

istenilen sonucu elde etmek icin bir istemin birden fazla
versiyonunu test edin,

Netligi artirmak icin ifadeleri iyilestirin,

Cikti kalitesine bagli olarak kisitlamalari ekleyin veya
kaldirin.

Bu yansitici yaklasim, yapay zeka ciktilari lizerinde daha
ivi kontrol sahibi olmaniza yardimci olur ve pedagojik
hedeflerinizle uyumu saglar.

Ornek Karsilastirmalar

X Temel istem:
"Yenilenebilir enerji hakkinda bir paragraf yazin."

Gelismis istem:

"10. sinif 6grencilerine yenilenebilir enerjinin ne oldugunu,
neden 6nemli oldugunu aciklayan bilgilendirici bir
paragraf (80-100 kelime) yazin ve en az iki 6rnek verin.
Sinifta kullanima uygun, acik ve basit bir dil kullanin."



Yapay Zeka
Araclarini Kesfetmek

Bu bolimde, ilgi cekici ve yaratici 6grenme materyalleri tasarlamaniza yardimci
olabilecek cesitli yapay zeka araclarini kesfedeceksiniz. Bu araclar, gorseller,
sunumlar, videolar, metinler ve etkilesimli etkinlikleri hizli ve etkili bir sekilde
Uretmenize yardimci olabilir.

Tanitilan her arag icin sunlari bulacaksiniz:
Aracin ne ise yaradigi ve nasil calistigina dair kisa bir aciklama
Aracin yesil becerilerle ilgili icerik olusturmak icin nasil kullanilacagina dair

pratik oneriler

ister geri doniisiimle ilgili bir poster, ister iklim degisikligini aciklayan bir
video, isterse siirdiiriilebilir enerjiyle ilgili bir 6grenci projesi tasarliyor olun,
bu araclar fikirlerinizi hayata gecirebilir ve yesil egitimin daha etkili olmasina
yardimci olabilir.
[
M

~



1. ChatGPT &

Ne ise yarar?

ChatGPT, OpenAl tarafindan gelistirilen ve komutlara dayali olarak insan
benzeri metinler Uretebilen gelismis bir dil modelidir. Ders planlari, okuma
metinleri, yazma komutlari, anlama sorulari, aciklamalar, 6zetler, gorseller ve
daha fazlasi gibi egitim icerikleri olusturmak icin kullanilabilir. Birden fazla dili
destekler ve ciktisini farkli yas seviyelerine, konu alanlarina ve 6grenme
hedeflerine gore uyarlayabilir.

Malzemeler olusturmak icin nasil kullanilir?

Adim 1: Ogrenme hedefinizi tanimlayin (6rnegin, 6grencilere iklim degisikligi
veya siirdiiriilebilir tiikketim hakkinda bilgi vermek).

Adim 2: Ne tiir icerik istediginizi aciklayan net bir istem yazin.

Adim 3: Ciktiyi gozden gecirin, diizeltin ve sinifinizin ihtiyaclarina gore
uyarlayin.

Adim 4: Bunu bir dersin parcasi, bir calisma sayfasi, bir tartisma baslaticisi
veya bir 68renci projesi olarak kullanin.

Ipucu: Kullanmadan veya paylasmadan once icerigin dogrulugunu ve
uygunlugunu mutlaka inceleyin.

ChatGPT'ye nasil erisilir?

ChatGPT'ye resmi OpenAl platformu Uzerinden erisebilirsiniz. Arac ¢cevrimici
olarak mevcuttur ve kurulum gerektirmeden kullanilabilir. Ucretsiz bir strima
mevcuttur, ancak bazi gelismis 6zellikler abonelik gerektirebilir.

chat.openai.com



http://chat.openai.com/

Yesil Beceri Egitimi Baglaminda
ChatGPT'nin Ornek Kullanimlari

Bir okuma parcasi/metin veya senaryo olusturun: ChatGPT'den lise 6grencileri
icin geri dondsimin énemi ve surdurualebilirlige nasil katkida bulundugu gibi
konularda bir metin olusturmasini isteyin.

Tartisma sorulari olusturun: Sinifta bir cevre metni okuduktan sonra,
ChatGPT'yi iklim degisikligi gibi konularda elestirel disinmeyi ve sinif ici
tartismalari tesvik eden bes acik uclu soru Gretmesi icin yonlendirebilirsiniz.

Bir yazma istegi tasarlayin: Yaratici ve anlamli yazma goérevleri gelistirmek icin
ChatGPT'yi kullanin. Ornegin, 6grencilerden okulda veya topluluklarinda
cevresel ayak izlerini nasil azaltabileceklerini disindukleri bir yazma etkinligi
isteyebilirsiniz.

Sinav olusturun: Ogretmenler, belirli bir sinif seviyesine yonelik tasarlanmis,
yenilenebilir enerjiyle ilgili 5 soruluk bir test gibi kisa, coktan secmeli bir sinav
talep edebilirler. Bu, anlayisin degerlendirilmesine ve temel kavramlarin
pekistirilmesine yardimci olur.

Bir gorsel olusturun: OpenAl tarafindan gelistirilen yapay zeka destekli bir
gorsel olusturma araci olan DALL-E, ChatGPT ile tamamen entegredir.
Ihtiyaciniz olan gérseli aciklayan bir komut yazmaniz yeterlidir; 6rnegin "glines
panelleri ve yesil catilariyla surduartlebilir bir sehir” gibi. ChatGPT saniyeler
icinde eslesen bir gorsel olusturacaktir. Bu, sinif posterleri, gérsel yazi konulari,
yesil becerilerle ilgili hikaye anlatimi ve 6grenci proje gorselleriicin idealdir.



2. GEMINI Gemin

Ne ise yarar?

Google Gemini, Google tarafindan gelistirilen gelismis bir Gretken yapay zeka
aracidir. ChatGPT'ye benzer sekilde, 6gretmenlerin metinler, 6zetler, sorular,
ders fikirleri, gorseller ve daha fazlasi gibi yazili icerikler olusturmasina
yardimci olabilir. Birden fazla dili destekler ve sirdirilebilirlik odakli dersler de
dahil olmak Uzere sinif ihtiyaclariniza uyacak sekilde tonunu ve karmasikligini
ayarlayabilir.

Malzemeler olusturmak icin nasil kullanilir?

Adim 1: Google hesabinizla Google Gemini'yi acin.

Adim 2: Olusturmak istediginiz 6gretim materyalini aciklayan net bir komut
yazin.

Adim 3: Ciktiyi inceleyin ve diizenleyin veya ders belgelerinize kopyalayin.
Adim 4: Olusturulan icerigi calisma sayfalarinizda, slaytlarinizda,
etkinliklerinizde veya 6grenci projelerinizde kullanin.

Gemini'ye nasil erisilir?

Google hesabinizi kullanarak Google Gemini'yi lcretsiz deneyebilirsiniz.

gemini.google.com



http://gemini.google.com/

Yesil Beceri Egitimi Baglaminda
Gemini'nin Ornek Kullanimlari

Bir okuma parcgasi olusturun: Gemini'den lise 6grencileri icin ormansizlagsmanin
etkileri veya yenilenebilir enerjinin faydalari gibi konularda kisa bir okuma
metni (6rnegin 150 kelime) yazmasini isteyin. Bu, 1sinma metni, kavrama metni
veya surdurulebilirlik Gzerine tematik bir Gnitenin parcasi olarak kullanilabilir.

Tartisma sorulari olusturun: Cevresel bir sorunla ilgili bir makale veya video
izledikten sonra, Gemini'den 4-5 acik uclu soru olusturmasini isteyin. Bunlar,
sinif ici tartismalari tesvik etmek, elestirel disinmeyi gelistirmek ve
ogrencilerin topluluklarindaki iklimle ilgili zorluklar Uzerine distnmelerine
yardimci olmak icin kullanilabilir.

Test olusturun: Ogretmenler, Gemini'den geri déniisim, stirdirilebilir tiiketim
veya su tasarrufu gibi yesil beceri konularinda 5 soruluk coktan secmeli bir test
olusturmasini isteyebilir. Bu, hizli bicimlendirici degerlendirmeler veya Google
Formlar gibi dijital test platformlariicin kullanislidir.

Resimli bir komut olusturun: Gemini henlz dogrudan resim olusturmasa da,
"6grencilerin kompost yapmayi ve bitki ekmeyi 6grendigi bir topluluk bahcesi"
gibi ayrintili bir gorsel aciklama olusturmasini isteyebilirsiniz. Bu aciklama
daha sonra Google ImageFX, Canva Al veya hatta DALL-E gibi gorsel araclarda
kullanilabilir ve 6gretmenlerin veya 6grencilerin bunu sinif kullanimi icin gercek
bir resme donutstirmelerine olanak tanir.



3.Canva Cawa

Ne ise yarar?

Canva, 6gretmenlerin dakikalar icinde ilgi cekici ve profesyonel gorinimla
egitim materyalleri olusturmalarina yardimci olacak gucli yapay zeka araclari
iceren, kullanici dostu bir tasarim platformudur. Canva'nin Magic Write, Text to
Image ve Magic Design gibi yapay zeka 6zellikleri, icerik, gorsel, diizen ve daha
fazlasini olusturarak zamandan tasarruf saglar ve yaraticilig artirir.

Malzemeler olusturmak icin nasil kullanilir?

Canva.com'a kaydolun veya giris yapin

Bir sablon secin veya sifirdan baslayin.

Metin olusturmak icin Canva Docs'taki Magic Write aracini kullanin.
e Biristemi sinif gérseline dontstirmek icin Metni Resme Donustur't kullanin.
e Iceriginize gére aninda diizenler olusturmak icin Magic Design'i deneyin.

Canva'ya nasil erisilir?

Yapay zeka 6zelliklerinin cogu Canva Dokiimanlar, Sunum ve Metinden Goérlntlye araglarinda
mevcuttur. Canva Egitim icin 6gretmenler ve 6grenciler icin Ucretsizdir. Yapay zeka ozellikleri,
hesap turine ve boélgesel kullanilabilirlige bagli olarak degisiklik gosterebilir.

www.Canva.com



http://www.canva.com/

Yesil Beceri Egitimi Baglaminda
Canva'nin Ornek Kullanimlari

Magic Write ile yazili icerik olusturun: Canva'nin Magic Write'indan
"6grenciler icin 5 surdurdlebilir aliskanlik” veya "tek kullanimlik plastiklerin
azaltilmasinin 6nemini aciklayan bir paragraf" gibi egitici icerikler
olusturmasini isteyin. Bu, dogrudan bir calisma sayfasinda veya slaytta
kullanilabilir.

Metinden Goriintiiye ile 6zel gorseller olusturun: "Gines panelleri, yesil
catilar ve bisiklet yollari olan futuristik, cevre dostu bir sehir” gibi ayrintili
bir komut yazin; Canva sunumlarda, posterlerde veya 6grenci projelerinde
kullanabileceginiz orijinal gorseller tretecektir.

Siirdiiriilebilirlik lizerine infografikler tasarlayin: Temel noktalari girin
(6rnegin, "okulda dogru geri dontisim adimlari”) ve Canva'nin net ve 6grenci
dostu bir infografik olusturmasina izin verin. isleri hizlandirmak icin Magic
Design ile yapay zeka tarafindan onerilen dizenleri kullanabilirsiniz.

Egitici posterler gelistirin: "Gezegenimizi Koruyun, Her Seferinde Bir
Eylem" gibi sloganlar olusturmak icin yapay zekayi kullanin ve bunlari
Canva sablonlari ve gorselleriyle birlestirerek etkili sinif posterleri veya
kampanya materyalleri olusturun.

Etkilesimli calisma sayfalari olusturun: Magic Write for text ile Canva
sablonlarini birlestirerek cevre dostu ipuclari, bosluk doldurma veya
distinme sorulari iceren glzel, yazdirilabilir calisma sayfalari tasarlayin.



4. Adobe Firefly ﬁ

Ne ise yarar?

Adobe Firefly, basit metin komutlarindan gorseller, metin efektleri, tasarim
O0geleri ve sablonlar olusturmaniza olanak taniyan Adobe'nin glcli Gretken
yapay zeka aracidir. Firefly ile 6gretmenler, herhangi bir tasarim becerisine
ihtiyac duymadan cevre koruma, yesil sehirler veya yenilenebilir enerji gibi sinif
temalarina uygun 6zel gorseller tasarlayabilirler. Ozellikle proje tabanli
ogrenmeyi, gorsel hikaye anlatimini ve strdurilebilirlik egitimini yiksek kaliteli
ve telif hakkiyla korunan gorsellerle gelistirmek icin kullanislidir.

Malzemeler olusturmak icin nasil kullanilir?

firefly.adobe.com adresini ziyaret edin ve Adobe veya Google hesabinizla oturum acin.
« Bir ozellik secin (6rnegin, “Metinden Resme”).
» Asagidaki gibi aciklayici bir komut girin:
"Arka planda rtzgar turbinleri bulunan yesil bir okul bahc¢esinde agac diken 6grencilerin
resimli posteri.”
Bir stil secin (6rnegin suluboya, fotogercekei, 3D) ve olusturun.
Sunumlarinizda, posterlerinizde veya calisma sayfalarinizda kullanmak Uzere gorseli
indirin veya kopyalayin.

« _ lIpucu: Adobe Firefly ile olusturulan tim gérseller egitim amacli kullanim icin
givenlidir ve telif haklarina ve kullanim haklarina saygi gosterecek sekilde
tasarlanmigtir.

Adobe Firefly'a nasil erisilir?

Cogu ozelligi Adobe ID ile Ucretsiz olarak deneyebilirsiniz.

firefly.adobe.com



http://firefly.adobe.com/

Yesil Beceri Egitimi Baglaminda Adobe
Firefly'in Ornek Kullanimlari

Egitici posterler olusturun: Firefly'dan surduruilebilir bir sehir veya sinif
bahcesini gdsteren bir poster arka plani olusturmasini isteyin. Daha sonra
PowerPoint, Canva veya Google Slaytlar kullanarak kendi sloganlarinizi
veya metninizi ekleyebilirsiniz.

Yazma veya tartisma icin gorsel uyarilar olusturun: Yapay zeka tarafindan
olusturulan gorselleri (6rnegin, "kirli bir nehir ile restorasyondan sonra
temiz bir nehir") strdirilebilirlik konulari hakkindaki yazma gorevleri, grup
tartismalari veya tartisma oturumlari icin gorsel uyarici olarak kullanin.

Ogrenci projeleri icin gizimler tasarlayin: Ogrencilerin hikaye anlatimlarini,
dijital portfoylerini veya yesil inovasyon fikirlerini, stok kituphanelerde
bulamayacaklari benzersiz cizimlerle destekleyin; 6rnegin "6grenciler
tarafindan yapilan biyolojik olarak parcalanabilen okul 6gle yemegi kabi"
gibi.

Karmasik kavramlari gorsellestirin: "Karbon ayak izi", "dongtisel ekonomi"
veya "yesil enerji donisimu" gibi soyut veya bilimsel konulari, kavramayi ve
hafizayi destekleyen gorsel infografiklere veya sahnelere dontsturin.

Kendi sinif simgelerinizi ve varliklarinizi olusturun: Ogrencilerin yesil
mucadelelere veya okul capindaki kampanyalara katilimini tesvik eden
eslesen simgeler, rozetler (6rnegin, "Haftanin Eko Kahramani") ve
cikartmalar olusturmak icin Firefly't kullanin.



5. Gamma

Ne ise yarar?

Gamma, kullanicilarin basit bir komutla profesyonel gorinimli sunumlar,
gorsel belgeler ve web sayfalari olusturmasina yardimci olmak icin tasarlanmis
Uretken bir yapay zeka aracidir. Egitimciler icin Gamma, tasarim deneyimi
gerektirmeden gorsel olarak ilgi cekici ders materyalleri, 68renci 6devleri ve
proje sunumlari olusturmanin hizli ve sezgisel bir yolunu sunar. Yesil beceri
egitimi, dijital hikaye anlatimi ve etkilesimli 6grenci calismalari icin idealdir.

Malzemeler olusturmak icin nasil kullanilir?

e https://gamma.app adresine gidin ve e-postaniz veya Google hesabinizla
oturum acin.

Suna benzer bir komut yazin:
“Lise ogrencileri icin surdurulebilir tarim uygulamalari hakkinda 6 slayttan
olusan bir sunum hazirlayin.”
Gamma, metin, resim ve diizen iceren temali bir desteyi aninda olusturacaktir.
icerigi diizenleyin, soru veya baglanti ekleyin ve dogrudan sunun veya PDF veya
PowerPoint'e aktarin.
Uzaktan erisim veya 6grencilerin ortak incelemesi icin baglanti yoluyla paylasin.

Gamma'ya nasil erisilir?

Yazilim kurulumu gerekmez. Tum calismalar tarayici icinde yapilir ve her yerden
erisilebilir. Sunumlar ¢evrimici olarak paylasilabilir veya ¢cevrimdisi kullanim veya
daha fazla dizenleme icin PowerPoint ya da Google Slaytlar gibi araclarla
indirilip acilabilir.

gamma.app



http://gamma.app/

Yesil Beceri Egitimi Baglaminda
Gamma'nin Ornek Kullanimlari

Bir ders sunumu olusturun: Gamma'dan "Dairesel ekonomi nedir?" veya
"Okullarda enerji kullanimini azaltmanin 10 yolu" gibi konularda bir slayt
destesi olusturmasini isteyin. Her slayt gorseller ve duzenlenebilir
aciklamalarla birlikte gelir.

Osgrenci liderliginde bir proje 6zeti tasarlayin: Gamma'dan 6égrencilerin
tamamlayip sunabilecegi bir proje taslagl hazirlamasini isteyin; 6rnegin
"okul surdurualebilirligi girisimi dneren 6grenciler icin bir sunum sablonu”.

Aciklayici sunumlar gelistirin: Anahtar terimler (6rnegin karbon ayak izi,
strdurulebilir tiketim) hakkinda mikro sunumlar olusturmak icin Gamma'yi
kullanin ve tanimlari etkilesimli gorsel kaynaklara dontsturan.

Okuma parcasini slaytlara doniistiiriin: iklim degisikligiyle ilgili yapay zeka
tarafindan olusturulmus bir metni veya ders kitabi metnini Gamma'ya
yapistirin; icerik temiz, ilgi cekici bir gorsel 6zete donlisecektir.



‘
6. HeyGen ( )

Ne ise yarar?

HeyGen, kullanicilarin yazili metinlerden ytksek kaliteli, gercekci konusan kafa
videolari olusturmalarina olanak taniyan glcli bir Gretken yapay zeka
platformudur. Kamera, mikrofon veya dizenleme becerilerine ihtiya¢c duymadan
profesyonel video icerigi Uretmek icin sanal avatarlar ve metinden sese
teknolojisini kullanir. Ogretmenler icin HeyGen, 6zellikle gorsel etki ve net
iletisimin onemli oldugu yesil beceriler ve sirduarulebilirlik egitiminde ders
girisleri, 6grenci talimatlari, tersine cevrilmis sinif icerigi ve dijital hikaye
anlatimi sunmak icin idealdir.

Malzemeler olusturmak icin nasil kullanilir?

https://www.heygen.com adresini ziyaret edin ve bir hesap olusturun.

Bir avatar secin, tercih ettiginiz sesi ve dili secin.

Senaryonuzu yapistirin (6rnegin, geri donisiim veya iklim eylemi hakkinda kisa
bir aciklama).

Videoyu 6nizleyin ve olusturun.

Sinif ici veya cevrimici kullanim icin video baglantisini indirin veya paylasin.

HeyGen'e nasil erisilir?

Ucretsiz stiriim sinirli disa aktarma ve filigran icerir; ticretli siirimler daha fazla
avatar, ses ve daha uzun videolar sunar. Videolar indirilebilir ve slaytlara,
0grenme platformlarina yerlestirilebilir veya baglanti yoluyla paylasilabilir.

heygen.com



http://www.heygen.com/

Yesil Beceri Egitimi Baglaminda
HeyGen'in Ornek Kullanimlari

Yesil bir beceri veya kavram tanitin: HeyGen'i kullanarak, bir yapay zeka
avatarinin enerji verimliligi, atik azaltma veya surdurilebilir ulasim gibi
belirli bir yesil beceriyi acikladigi 6zla bir video olusturun. Bu videolar, temel
kavramlari net, gorsel ve 6grenci dostu bir formatta tanitan ilgi cekici mikro
dersler olarak kullanilabilir.

Derse giris yapin: "Surduralebilir tiketim nedir?" gibi glinin konusunu
aciklayan bir avatarla kisa bir video olusturun. Bunu dersin basinda dikkat
cekmek ve baglam saglamak icin kullanin.

Proje talimatlarini aciklayin: Yazili yénergeler vermek yerine, bunlari "Yesil
inovasyon Fuari” gibi 6grenci liderligindeki bir etkinlik icin acik ve samimi
bir video sunumuna déntstarin.

Okul siirdiiriilebilirlik kampanyalarini tanitin: Geri dontisim yarismalarini,
yesil hafta micadelelerini veya okul capindaki eko-projeleri tanitmak icin
avatarlarin yer aldigi ilgi cekici duyuru videolari olusturun.



7. Synthesia

Ne ise yarar?

Synthesia, gercekci avatarlar ve dogal sesler kullanarak metinden videolar
Uretmenizi saglayan lider bir yapay zeka video Uretim platformudur. Genis
sablon, ses ve dil yelpazesiyle Synthesia, egitimcilerin dersler, tersine siniflar,
o0grenci projeleri ve daha fazlasi icin yUksek kaliteli ve ilgi ¢ekici video icerikleri
olusturmalarini saglar. Gorsel aciklamalarin ve tutarli mesajlarin 6grencilerin
anlayisini ve ilgisini artirdigi yesil beceri egitimi icin 6zellikle etkilidir.

Malzemeler olusturmak icin nasil kullanilir?

https://www.synthesia.io adresine gidin ve oturum acin.

Bir video sablonu secin veya sifirdan baslayin.

Bir avatar, dil ve ses secin.

Senaryonuzu yapistirin (6rnegin kompostlama veya yenilenebilir enerji hakkinda
bir aciklama).

Videoyu olusturun ve indirin veya paylasin.

Synthesia'ya nasil erisilir?

Video olusturmaya baslamak icin e-postanizla kaydolun. Sinirli video disa
aktarimlari ve temel avatar secenekleri iceren Ucretsiz bir deneme sirimi
mevcuttur. Daha uzun videolar, ek avatarlar ve markalama araclari gibi tim
islevler icin Utcretli bir plan gereklidir.

synthesia.io



http://synthesia.io/

Yesil Beceri Egitimi Baglaminda
Synthesia’nin Ornek Kullanimlari

Yesil Bir Beceri veya Kavrami Tanitin: Sirdirulebilir ulasim veya sifir atik
kavrami gibi bir konuyu tanitan bir avatarin yer aldigl kisa bir aciklayici
video olusturmak icin Synthesia'yl kullanin. Bu videolar, geleneksel ders
boélumlerinin yerini alabilir veya bagimsiz mikro 6grenme kaynaklari olarak
cevrimici olarak paylasilabilir.

Proje Tabanli Ogrenme Rehberi: Yesil inovasyon Miicadelesi gibi bir
o0grenci 0Odevini o6zetleyen bir video brifingi olusturun. Bu, 6gretimin
tutarliligini saglamaya ve kendi hizinizda 6grenmeyi desteklemeye yardimci
olur.

Cok Dilli Kaynaklar Olusturun: Synthesia'nin dil seceneklerinden
yararlanarak ayni videoyu birden fazla dilde Uretin; kapsayici siniflar veya
surdurulebilirlige odaklanan uluslararasi isbirlikleri icin idealdir.

Proje/Kampanya Mesajlari Olusturun: Geri dénidsim programlarini, yesil
haftalari veya 6grenci liderligindeki ¢evre girisimlerini tanitmak icin avatarli
kisa ve ikna edici videolar tasarlayin. Bu videolar ekranlarda, toplantilarda
veya dijital platformlarda paylasilabilir.



8. Eleven Labs [

Ne ise yarar?

ElevenLabs, yazili metni son derece gercekgei, insansi bir sese dontstiren gelismis
bir yapay zeka metinden sese dontsturme platformudur. Birden fazla dili, aksani
ve ses stilini destekleyerek, 6gretmenlerin dinleme goérevleri, erisilebilirlik destegi,
tersine siniflar ve sesle zenginlestirilmis dersler icin kendi seslerini
kaydetmelerine gerek kalmadan sesli materyaller olusturmalarina olanak tanir.
isitsel 6grenmenin katilimi ve kavrayisi artirabilecegi kapsayici egitim, dil
ogrenimi ve yesil beceriler iceriklerini desteklemek icin 6zellikle faydalidir.

Malzemeler olusturmak icin nasil kullanilir?

https://www.elevenlabs.io adresini ziyaret edin ve lcretsiz veya Ucretli bir hesap
olusturun.

Bir ses secin (mevcut seslerden birini secin veya kendi sesinizi yaratin).

Sese donustirmek istediginiz metni veya ders icerigini yapistirin.

Dil ve ses ayarlarini secin.

Ses dosyasini olusturun ve indirin.

Sesi slaytlara, videolara, cevrimici platformlara veya dinleme etkinliklerine
entegre edin.

Eleven Labs'a nasil erisilir?

Sinirli kullanimli Gicretsiz bir plan mevcuttur. Ucretli planlar daha uzun ses kaydi
olusturma, ses kopyalama ve ticari kullanima olanak tanir. Tum ses dosyalari
indirilebilir ve egitim platformlarinda veya multimedya materyallerinde kullanilabilir.

elevenlabs.io



http://elevenlabs.io/

Yesil Beceri Egitimi Baglaminda Eleven
Labs’in Ornek Kullanimlari

Sesli okuma materyalleri olusturun: Geri dontsum, surdurilebilir sehirler
veya yenilenebilir enerji hakkinda kisa bir metni ses dosyasina dénustarun.
Sesi bir dinleme etkinliginin parcasi olarak kullanin, bir 6grenci podcast
projesine ekleyin veya sinif posterinde veya panoda sesli bir mesaja bagli
bir QR koduna dénusturiun.

Dil 6grenenleri destekleyin: Cok dilli 6grencilerin strdurilebilirlik icerigini

daha iyi anlamalarina yardimci olmak icin ingilizce veya baska bir dilde net
telaffuza sahip yesil becerilerle ilgili kelime listeleri veya aciklamalar
olusturun.

Ogrenci projelerini anlatin: Ogrencilerin yazdig yesil temali denemeleri
veya hikayeleri, sinif podcast'i, sunum veya dijital hikaye anlatma projesi
icin sesli anlatima doénusturin.

icerigi daha erisilebilir hale getirin: Okuma giicligi veya gérme bozuklugu
olan 6grencileri desteklemek icin yazili ¢calisma kagitlarinin veya proje
talimatlarinin sesli versiyonlarini saglayin.



9. LumenS ()

Ne ise yarar?

Lumenb, metni kisa ve gorsel olarak ilgi cekici videolara donustlren yapay
zeka destekli bir platformdur. Stok gorselleri ve goruntileri otomatik olarak
secer, animasyonlar ekler, 6nemli ifadeleri vurgular ve tim bunlari muzik ve
gecigslerle birlestirerek dakikalar icinde dinamik videolar olusturur. Lumenb,
yazili egitim icerigini, tersine cevrilmis siniflari, dijital hikaye anlatimini ve cevre
bilinci kampanyalarini destekleyen ilgi cekici videolara dontstirmenin basit bir
yolunu sunar. Gorsel anlatilarin 6grencileri gercek dinyadaki strduarulebilirlik
sorunlariyla bulusturdugu yesil beceri egitimi icin 6zellikle etkilidir.

Malzemeler olusturmak icin nasil kullanilir?

e https://www.lumen5.com adresine gidin ve Ucretsiz bir hesap olusturun.

e Platformunuza veya kullanim durumunuza bagli olarak bir video sablonu
(yatay, kare, dikey vb.) secin.

e Iceriginizi yapistirin; bu kisa bir makale, liste, senaryo veya hatta ders 6zeti

olabilir.
e Lumenb, gorseller, vurgulanan ifadeler ve miuzikle ilk taslak videoyu
olusturacak.

o Gorselleri, gecisleri ve metni ihtiyaciniza gére 6zellestirin.
e Videoyu disa aktarin ve LMS'niz, sosyal medyaniz veya sinif ekraniniz
araciligiyla 6grencilerinizle paylasin.

Lumen5'e nasil erisilir?

Ucretsiz plan, markalama ile ilgili temel 6zellikleri icerir. Ucretli planlar ise yiiksek
cozunurlukld video, gelismis 6zellestirme ve marka kaldirma gibi 6zellikler sunar.

lumen5.com
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Yesil Beceri Egitimi Baglaminda Lumen
5'in Ornek Kullanimlari

Yesil Bir Konsepti Gorsel Olarak Tanitin: Sirdurdlebilir tarim, iklim
degisikligi veya sifir atik yasam tarzi gibi konulari tanitan kisa bir metni
veya makaleyi videoya donustlrin. Bunu bir ders baslangici veya 6grenme
kaynagi olarak kullanin.

Sinif Kampanyasi Ozeti Olusturun: Okul surdurualebilirlik haftasinin veya
ogrenci liderligindeki bir yesil girisimin 6ne cikan anlarini belgelendirin.
Etkiyi kutlamak ve paylasmak icin gorseller, istatistikler ve 6grenci alintilari
ekleyin.

Sosyal Medya icin Tasarim Farkindalig1 Videolar:: Okulunuzun Instagram
veya YouTube kanali icin "Okulda Su Tasarrufu Yapmanin 5 Basit Yolu" gibi
kisa dikey videolar Gretmek icin Lumen5 kullanin. Bunlar, 6grenci etkilesimi
ve gercek dinyayla baglanti acisindan idealdir.

Ogrenci Calismalarini Multimedyaya Doniistiiriin: Ogrencilerin cevre
konulari hakkinda makaleler veya disinceler yazmalarini saglayin,
ardindan Lumen5'i kullanarak calismalarini dijital portfoy veya proje
sunumunun parcasi olarak kisa egitim videolarina déndstartn.



Araclardan
Donusume

Surdurulebilirlik ve dijital déntsiim ¢caginda bir egitimci olarak yolculugunuzu
desteklemek Uzere tasarlanmis gucli bir Uretken yapay zeka araclari
koleksiyonunu kesfettiniz.

SONRA NE VAR?

Kiiclikten baslayin: Bir ara¢ secin ve onu basit bir
aktivitede deneyin.

Ozgiirce deneyin: Her sey ilk seferde milkemmel
calismayacaktir ve bu sorun degil.

Ogrencilerinize giic verin: Onlarin da yapay zeka ile
birlikte yaratmalarina, distnmelerine ve
kesfetmelerine izin verin.

Yesil becerileri 6n planda tutun: Her gorev ve aracin
surdurualebilirlik bilincini desteklemesine izin verin.

Baslamak icin yapay zeka konusunda uzman
olmaniza gerek yok. Sadece merakli,
yaratici ve degisime acik olmaniz yeterli.




BOLUM 4

SINIFINIZI YESIL BECERILER VE
YAPAY ZEKA iLE GUGLENDIRIN



Proje Tabanli O8renme ve Yapay
Zeka ile Yesil Becerilerin Ogretimi

Bu bélimde, sinif ici 6grenmeyi gercek dinyadaki cevresel
zorluklarla iliskilendiren 6grenci merkezli bir yaklasim olan proje
tabanli 6grenme (PBL) yoluyla yesil becerilerin nasil 6gretilecegini
inceleyecegiz. Yapay zeka araclariyla birlestirildiginde PBL daha da

gucli hale gelerek 6grencilerin yaratici, etkili ve dijital olarak
gelistirilmis cozimler tasarlamalarini saglar.

Daha fazla bilgi edinmek icin video
simgesine tiklayin veya asagidaki
baglantiya gidin:
https://tinyurl.com/fxz9d3kf


https://youtu.be/648PUFSV71o?si=FMuoMr5dyvc_PUfc

\I/,

Ogrenciler icin Yapay Zeka
Z/Q Destekli Yesil Beceri Projeleri

Asagidaki sayfalarda, yesil beceri egitimini yapay zeka araclarinin
yaratici  kullanimiyla birlestiren bir dizi 6rnek proje fikri
sunulmaktadir. Her proje, uygulamali ve 6grenci odakli etkinlikler
araciligiyla gercek dinya 06grenimini desteklemek lizere
tasarlanmistir.
Bu fikirlerin amacit:

e Cevresel farkindaligi ve sistem dislncesini tesvik etmek

e ishirligini, yaraticiigi ve sorumlu eylemi tesvik etmek

e Ogrencilerin yapay zeka destekli c¢oziimler kullanarak

surduruilebilirlik zorluklarini kesfetmelerine yardimci olmak

Bu ornekleri konu alaniniza, sinif ortaminiza ve 6grenci ihtiyaclariniza
gbére uyarlamaniz onerilir. Ogrencilerin strdirilebilirlikle yenilikgi
yollarla etkilesim kurmasini saglayacak kendi anlamli 6grenme
deneyimlerinizi tasarlamak icin bunlari ilham kaynagi olarak kullanin.

Daha fazla bilgi edinmek icin video
simgesine tiklayin veya asagidaki
baglantiya gidin:
https://tinyurl.com/5b7r9tec


https://youtu.be/aYB9Kr92MDY?si=BDRWif_izvRrqIwE

1. Bir Cevre Farkindaligi Posteri
Tasarlayin

Proje Fikri: Ogrenciler, su tasarrufu, yenilenebilir enerji veya iklim
degisikligi gibi cevresel konularda posterler olusturmak icin yapay
zeka destekli tasarim araclarini kullanirlar. Bu, 6grencileri ikna edici
gorsel hikaye anlatimiyla mesgul ederken iletisim becerilerini ve
suarduralebilirlik farkindaligini gelistirir.

Onerilen Yapay Zeka Araclari: Canva, Adobe Firefly

Yesil Beceriler: Surdirilebilirlik Farkindalig, Gérsel iletisim,
Elestirel Distiinme

2. Yesil Bir Hikaye Kitabi Olusturun

Proje Fikri: Ogrenciler, bir cevre sorunu ve ¢6zimi (6rnegin,
ormansizlasmayi durdurmak, okyanuslari temizlemek) hakkinda
resimli bir hikaye gelistirirler. Hikaye anlatimi destegi icin
ChatGPT'yi, gorseller icinse Firefly'l kullanirlar. Bu, yaraticiligi,
sistemsel dlstinceyi ve sorumlu vatandasligi tesvik eder.

Onerilen Yapay Zeka Araclari: ChatGPT, Adobe Firefly

Yesil Beceriler: Hikaye Anlatimi, Sistematik Distinme, Cevre
Okuryazarligi



3. Sustainable City Visualization

<&z 7

Project Idea: Students envision future eco-friendly cities and use Al
to generate images and narratives. They explore ideas like public
green spaces, smart transport, and energy-efficient buildings,
reflecting sector-specific green skills.

Suggested Al Tools: Adobe Firefly, DALL-E

Green Skills: Urban Sustainability, Innovation, Visual Design

4. Awareness Video on Climate
Action

Project Idea: Students create an awareness video on issues like
plastic pollution or global warming. Using Lumen5 or Synthesia,
they combine data, Al narration, and visuals to convey their
message effectively.

Suggested Al Tools: Lumen5, Synthesia

Green Skills: Climate Literacy, Media Literacy, Collaboration



‘ 3. Suirdurilebilir Sehir

Gorsellestirmesi

Proje Fikri: Ogrenciler, gelecegin cevre dostu sehirlerini hayal ediyor
ve yapay zekayi kullanarak gorseller ve anlatilar Gretiyorlar. Sektore
0zgu yesil becerileri yansitan kamusal yesil alanlar, akilli ulasim ve
enerji tasarruflu binalar gibi fikirleri kesfediyorlar.

Onerilen Yapay Zeka Araclari: Adobe Firefly, DALL-E

Yesil Beceriler: Kentsel Suardurilebilirlik, Yenilik, Gorsel Tasarim

4. Iklim Eylemi Konusunda
Farkindalik Videosu

Proje Fikri: Ogrenciler, plastik kirliligi veya kiiresel 1sinma gibi
konularda farkindalik yaratacak bir video hazirliyorlar. Lumen5
veya Synthesia kullanarak, veri, yapay zeka anlatimi ve gorselleri
bir araya getirerek mesajlarini etkili bir sekilde iletiyorlar.

Onerilen Yapay Zeka Araclari: Lumen5, Synthesia

Yesil Beceriler: iklim Okuryazarligi, Medya Okuryazarligi, Is Birligi



5. Yesil Inovasyon Projesi Tanitimi

Proje Fikri: Ogrenciler bir eko-inovasyon (6rnegin kompostlanabilir
ambalaj, yesil enerji coéziimleri) tasarlar, ardindan bir tanitim sunumu
hazirlar ve sunarlar. Bu, gercek diinyadaki girisimciligi yansitir.

Onerilen Yapay Zeka Araclari: Gamma, ChatGPT

Yesil Beceriler: Problem C6zme, Eko-Inovasyon, iletisim

6. Yesil Hafta Kampanya Videosu

Proje Fikri: Ogrenciler, agac dikimi veya sifir atik 6gle yemegi
mucadeleleri gibi stirdurialebilirlik etkinliklerini tanitmak i¢in bir
kampanya videosu olustururlar. Avatarlar veya metinden sese
donustirme araclari kullanarak akran farkindaligi girisimlerine
onculuk ederler.

Onerilen Yapay Zeka Araclari: Lumen5, Synthesia, HeyGen

Yesil Beceriler: Liderlik, Etik Katilim, Savunuculuk



7. Surdurilebilirlik Podcast'i

Proje Fikri: Ogrenciler siirdiirtlebilir tarim, dongiisel ekonomi veya
temiz enerji gibi konulari arastirip podcast boélumleri hazirliyorlar.
Anlatim icin Eleven Labs'l, senaryo yazimiicinse ChatGPT'yi
kullaniyorlar.

Onerilen Yapay Zeka Araclari: ChatGPT, Eleven Labs

Yesil Beceriler: Arastirma, Dijital iletisim, Is Birligi
Problem Cézme, Eko-inovasyon, iletisim

8. Dongiisel Ekonomi infografigi
Tasarlayin

Proje Fikri: Ogrenciler, dongiisel ekonomi prensiplerinin gercek
diinya senaryolarina (6rnegin moda, elektronik) nasil uygulandigini
aciklayan infografikler olustururlar. Canva, diizen konusunda
yardimci olurken ChatGPT fikir gelistirmeyi destekler.

Onerilen Yapay Zeka Araclari: Canva, ChatGPT

Yesil Beceriler: Geri doniisiimsel Diisiinme, Gorsel Iletisim, Analiz



i:} 9. Eco-Hero Dijital Cizgi Romanlar

Proje Fikri: Ogrenciler, yesil temali bir siiper kahraman icat edip
zorluklari ve surdurulebilir coztmleri sergileyen bir ¢cizgi roman
cizerler. Bu etkinlik, yaratici problem ¢c6zme ve degerlere dayali
distnme becerilerini gliclendirir.

Onerilen Yapay Zeka Araclari: Adobe Firefly, ChatGPT

Yesil Beceriler: Yaraticilik, Deger Egitimi, Elestirel Distinme

10. Siirdiiriilebilir Bir Uriin Prototipi
Tasarlayin

Proje Fikri: Ogrenciler, cevre dostu bir Griin tasarlayip dijital
prototipini olusturur, Grindn etkisini ve malzemelerini aciklar.
Calismalarini slayt gosterisi veya animasyon olarak sunarlar.

Onerilen Yapay Zeka Araclari: Gamma, Canva

Yesil Beceriler: Tasarimsal Disinme, Kaynak Verimliligi, Yenilik



11. Yapay Zeka Destekli Yesil
Gazetecilik

Proje Fikri: Ogrenciler, okullarindaki veya topluluklarindaki
cevre dostu uygulamalari takip eden okul gazetecileri olurlar.
Roportajlar, istatistikler ve harekete gecme cagrilariiceren
makaleler ve biltenler Uretirler.

Onerilen Yapay Zeka Araclari: ChatGPT, Canva

Yesil Beceriler: Vatandas Katilimi, Bilgi Okuryazarligi, Etik
letisim

12. Etkilesimli Geri Donlisiim Rehberi

Proje Fikri: Ogrenciler, yapay zeka gorselleri ve basit talimatlarla
okul tabanli bir geri dontstm rehberi hazirlar. Bu, sistem
farkindaligini ve sorumlu davranisi tesvik eder.

Onerilen Yapay Zeka Araclari: ChatGPT, Canva

Yesil Beceriler: Tasarim, Surdurdlebilir Uygulama, Sistem temelli
Dustnme
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13. Surdirulebilir Moda Kampanyasi

Proje Fikri: Ogrenciler, hizli modanin etkisini arastiriyor ve gorsel
medya veya sosyal medya gonderileri araciligiyla strdurulebilir
alternatifleri tanitiyorlar. Yapay zeka araclariyla gorsel kataloglar,
video klipler veya kampanyalar olusturuyorlar.

Onerilen Yapay Zeka Araclari: Lumen5, Canva

Yesil Beceriler: Bilgi Transferi, isbirligi, Gérsel Hikaye Anlatimi

14. Yesil Beceriler Aciklayici
Animasyonu

Proje Fikri: Ogrenciler bir temel yesil beceriyi (6rnegin, ekip
calismasi, sistem disincesi) secer ve degerini akranlarina
o6gretmek icin animasyonlu bir aciklayici video olustururlar.

Onerilen Yapay Zeka Araclari: Synthesia, ChatGPT

Yesil Beceriler: Bilgi Transferi, isbirligi, Gorsel Hikaye Anlatimi
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15. Cevre Dostu Seyahat Rehberi

Proje Fikri: Ogrenciler diisiik emisyonlu ulasim, sorumlu turizm ve
karbon tasarrufu ipuclariniiceren bir eko-seyahat rehberi arastirip
dretiyorlar.

Onerilen Yapay Zeka Araclari: ChatGPT, Canva

Yesil Beceriler: Surdurulebilir Hareketlilik, Arastirma, Sistem
temelli Distinme

16. Yesil Beceri Sinavi Olusturma

Proje Fikri: Ogrenciler surdirilebilirlik konularinda etkilesimli
sinavlar hazirlar. Bunlar akran 6grenimi veya farkindalik araclari
olarak kullanilabilir.

Onerilen Yapay Zeka Araclari: ChatGPT, Google Formlar

Yesil Beceriler: Cevresel Okuryazarlik, Degerlendirme Tasarimi,
Akran Egitimi



17. Gidanin Gelecegi Gorsel Raporu

Proje Fikri: Ogrenciler, bitki temelli beslenme, sirdirilebilir tarim,
gida israfinin azaltilmasi ve alternatif proteinler gibi gida tretimi ve
tiketimindeki gelecege yonelik egilimleri arastiracaklardir.
Yaptiklari arastirmalara dayanarak, bu bulgulari infografikler,
illistrasyonlarla hazirlanmis zaman cizelgeleri ve yaratici goérsel
hikdye anlatimi  yoluyla aktaracaklari bir gorsel rapor
olusturacaklardir.

Onerilen Yapay Zeka Araclari: Adobe Firefly, Canva

Yesil Beceriler: Gida Sistemleri Okuryazarlig, iletisim, Yenilik

18. Doga Ses Tahtasi veya Ses
Gunligu
Proje Fikri: Ogrenciler, farkindaligi ve doga takdirini tesvik etmek

icin yapay zeka sesleriyle ses tabanli bir glinllk veya sakinlestirici
bir doga ses panosu Uretiyorlar.

Onerilen Yapay Zeka Araclari: Eleven Labs, Canva

Yesil Beceriler: Cevresel Baglanti, Dijital Ses Okuryazarligl
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19. Karbon Ayak Izi Farkindalik Arac
Seti

Proje Fikri: Ogrenciler, toplumlarini karbon ayak izlerini azaltmak
icin kiicik ama etkili adimlar atmaya tesvik edecek cok platformlu
bir farkindalik kampanyasi olusturacaklardir. Enerji tasarrufu,
surduralebilir ulasim ve atik azaltimi gibi temel karbon azaltma
stratejilerini arastiracak ve ardindan infografikler, kisa videolar ve
sosyal medya gonderileri gibi ilgi cekici materyaller
tasarlayacaklardir.

Onerilen Yapay Zeka Araclari: Gemini, Chat GPT, Canva

Yesil Beceriler: Karbon Okuryazarligl, Eylem Planlamasi, Sistem
Farkindaligi

20. Yesil Girisimcilik Sunumu

Proje Fikri: Ogrenciler, gercek diinyadaki ekolojik sorunlari cézen
girisim fikirleri olusturur ve logolar, deger dnerileri ve marka
varliklariyla dolu sunumlar gelistirirler.

Onerilen Yapay Zeka Araclari: Gamma, Firefly, Canva, Gemini,
ChatGPT

Yesil Beceriler: Girisimcilik, Stratejik Diisiinme, Iletisim



Bize katilin!

"Yapay Zeka Destekli Yesil Beceriler Egitimi" baslikli
kursumuz icin kayitlar acildi. Dileyen herkes
https://canvas.instructure.com/register adresinden
kaydolup asagidaki katiim kodunu kullanarak kursa
kendi kendine kayit olabilir: THYRNS8

Ders icerigini daha derinlemesine incelemek, ek
kaynaklari kesfetmek veya en son etkinliklerimiz
hakkinda giincel kalmak mi istiyorsunuz? Web sitemizi
ziyaret edin:

eaien.eu

Baglantida kalmak ve sohbete katilmak icin bizi sosyal
medyada takip edin:

Instagram: @eaien_project

LinkedIn: EAIEducationProject

Facebook: @eaienproject

A
* X 5%
TURKIYE ULUSAL AJANSI : ** F u n d ed by
" TURKISH NATIONAL AGENCY x, *** the European Unlon

Avrupa Komisyonu'nun bu vyayinin hazirlanmasina verdigi destek, yalnizca vyazarlarin
goruslerini yansitan iceriklerin onaylandigi anlamina gelmez ve Komisyon, burada yer alan
bilgilerin herhangi bir sekilde kullanilmasindan sorumlu tutulamaz.

(CMon



https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/

